Przywroci¢ Pamiec
— Muzeum Utracone

Idea diugu nierozerwalnie wigze sie z ideq dziedzictwa. Jestesmy dfuzni wobec tych, kiorzy
nas poprzedzali w tym, czym jestesmy.

ultura jest tym, co nas
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kulturowego wspolnotg.

rzepadek czeSci material-

nego wyrazu tej wspolnoty ducha jest
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historycznego i kulturowego doswiad-
czenia Polakow.

15 maja na Dziedzificu Wielkim
Zamku Krolewskiego w Warszawie
odbyta si¢ inauguracja projektu Muzeum
Utracone — nowej inicjatywy w populary-
zowaniu tematyki strat wojennych
w dziedzinie dobr kultury. W trakcie
Nocy Muzedw zwiedzajacy, oczekujacy
w kolejce na wejScie do Zamku, mogli
podziwia¢ multimedialny pokaz prezen-
tujacy 45 artefaktow zaginionych, badz

Paul Ricour

zniszczonych w latach 1939-1945. Poka-
zowi towarzyszyly efektowne iluminacje
Swietlne na murach Zamku. Rownolegle
uruchomiona zostata strona interne-
towa HYPERLINK "http://www.muzeu-
mutracone.pl" www.muzeumutracone.
pl., na ktdrej obejrze¢ mozna zarowno
sam pokaz, jak i galeri¢ zaginionych
dziet sztuki, uzupetniong o szczegbélowe
opisy oraz nierzadko o histori¢ i okolicz-
nosci ich utraty.

Z propozycja powolania do zycia
wirtualnego muzeum dziet utraconych
zgtosito si¢ do Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego Stowarzysze-
nie Komunikacji Marketingowej SAR.
Departament Dziedzictwa Kulturowego,
ktory od 1992 r. zajmuje si¢ katalogowa-
niem ruchomych dobr kultury utraco-
nych w Il wojnie Swiatowej przylaczy! si¢
do realizacji projektu, dostrzegajac
W nim szans¢ na prezentacje wynikow
swoich prac szerokiej publicznoSci.
Wyniki badah prowadzonych przez
Departament gromadzone sg od lat

w specjalistycznej bazie danych i publi-
kowane na stronie internetowej Minister-
stwa oraz w katalogach strat wojennych.
Wykorzystuja je gtownie naukowcy, stu-
denci, kolekcjonerzy i pasjonaci, a wigc
krag osob zainteresowanych ww. tema-
tyka. Tymczasem wazna rolg w poszuki-
waniach odgrywaja zgloszenia osob pry-
watnych, czesto przypadkowo trafiaja-
cych na obiekty znajdujace si¢ w ministe-
rialnej bazie danych. Rozpowszechnienie
wizerunku utraconego dzieta sztuki jest
pierwszym krokiem do jego odzyskania.
W ten sposob do Polski po latach wro-
cito wiele obiektow, m.in. Praczka
Gabriela Metsu, Portret Karola Podlew-
skiego, pedzla Jana Matejki, oraz ostat-
nio niewielki obraz Friedricha Philipa
Reincholda przedstawiajacy chmury.

Z inicjatywy DDK powotano Rade
Programowa projektu w skiadzie:

» prof. Maria Poprzecka — historyk
sztuki, Uniwersytet Warszawski

* prof. Andrzej Rottermund - dyrek-
tor Zamku Krolewskiego w Warszawie



 dr Stawomir Radof — naczelny
dyrektor Archiwow Panstwowych

e dr Tomasz Makowski — dyrektor
Biblioteki Narodowej

* Pawel Jaskanis — dyrektor Muze-
um-Patacu w Wilanowie

* Piotr Ogrodzki - dyrektor OSrodka
Ochrony Zbioréw Publicznych.

Podczas pierwszego posiedzenia
Rada okreSlita zakres tematyczny
pokazu oraz wybrata kilkadziesiat obiek-
tow, ktore zostaly zaprezentowane pod-
czas tegorocznej Nocy Muzedw. Wsrod
nich znajdowaly si¢ rzezby, wyroby rze-
miosta artystycznego i obrazy takich
mistrzow, jak: Anton van Dyck, Lucas
Cranach Starszy, Peter Brueghel Starszy,
Jacek Malczewski, Stanistaw Wyspiafiski
czy Jan Matejko.

Idea Muzeum Utraconego przycia-
gnela wiele osob 1 instytucji, bez ktorych
realizacja tego przedsiewzigcia nie mia-
taby szans powodzenia. Projekt wspart
finansowo Minister Kultury i Dziedzic-
twa Narodowego oraz Totalizator Spor-
towy. Biuro Kultury Urzedu Miasta Sto-
tecznego Warszawy sfinansowato
w znacznym stopniu produkcje pokazu
oraz wlaczyto Muzeum Utracone do
programu imprez kulturalnych promuja-
cych Warszawe jako Europejska Stolicg
Kultury 2016. Specjalne podzigkowania
naleza si¢ gospodarzowi pokazu, Zam-
kowi Krolewskiemu w Warszawie.

Mamy nadzieje, ze projekt Muzeum
Utracone zostanie stalym elementem
towarzyszacym Nocy Muzedw.

ChcielibySmy, aby dodatkowym
efektem projektu byto promowanie
postawy troski o ocalalte dziedzictwo
kulturowe. Naktada na nas ten obowig-
zek gleboki szacunek dla przesztosci
i przekonanie, ze tworzy ono zespot
identyfikujacych wspolnote znakow
1 symboli, bedac Zrodlem jej tozsamosci
i powodem do dumy. |
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